
ÉCRITURE ET CONSTRUCTION
D’UN FAIT DE SIMULACRE

L’Effet des Faits de Simulacre
Les Simulacres tirent leur puissance et leur capacité d’action de leurs Faits.

L’ajout ou l’évolution des Faits rendent les Simulacres de plus en plus puissants.
C’est par les Faits des Simulacres que les Cellulis peuvent incarner de mieux en mieux leurs Simulacres
et en faire des Simulacres vrais, affirmés, épiques, remarquables, profonds, « lisibles », cohérent, etc...

Les Faits « racontent » le Simulacre.

LES 8 PILIERS DU FAIT DE SIMULACRE

 Un Fait de Simulacre est Vrai  Un Fait de Simulacre ne doit pas être Faux

 Un Fait de Simulacre est Affirmatif  Un Fait de Simulacre ne doit pas être Négatif

 Un Fait de Simulacre est Epique  Un Fait de Simulacre ne doit pas être Plat

 Un Fait de Simulacre est Simple  Un Fait de Simulacre ne doit pas être Trop long

 Un Fait de Simulacre est Au présent  Un Fait de Simulacre ne doit pas être Au passé (ou y faisant référence)

 Un Fait de Simulacre est Utile / Efficace (réutilisable)  Un Fait de Simulacre ne doit pas être Inutilisable / sans portée narrative

 Un Fait de Simulacre est Traductible face aux Runes  Un Fait de Simulacre ne doit pas être Intraductible face aux Runes

 Un Fait de Simulacre est Cohérent avec les autres Faits  Un Fait de Simulacre ne doit pas Contredire les autres Faits

Le Fait de Simulacre est face à SENS et face aux Runes
Le Fait de Simulacre fait écho à ce qui s’est fait pendant l’épreuve de SENS.
Le Fait du Simulacre résonne dans une ou plusieurs Runes de SENS.
La Rune associée doit être cohérente à ce que « dit » le Fait : plus le Fait est 
simple, efficace et vrai au regard de l’épreuve concernée, plus l’association 
est évidente.

Un Fait de Simulacre n’est pas :
• Un Fait-Objectif (Je veux…, Je cherche…, Je ferai… etc.)
• Un Fait Extra-personnel (Je possède…, Je dispose…, J’ai… etc.)
• Un Lien (Je suis attaché …, Je suis lié à…, J’aime/je déteste… etc.)


